
AULA 2 Tabuleiro de Xadrez

especificar origem 0 , 0 , 0

Comando BOX

Dimensões do cubo 1 , 1 , 1

Comando Zoom

extend

Zoom extend em todas as janelas

Copy all objects

Criar layers Brancas e Pretas

Comando mirror

CHPROP
Previous
Layers
Pretas

Comando

Comando: Rectangle 0,0; 1,1

Copy: 0,0;  0,1;  0,-1;  1,0;  2,0;  -1,0

Comando UCS, X, 90

Rotate, select object, 90º

Rotate 90º de novo com os dois objetos seleccionados

Mudar orientação do cubo

UCS de novo para mudar o eixo

Poliedro regular concluido
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